
‘Oppergod Zeus gaf aan Prometheus en Epimetheus de opdracht om een mens te maken. 
Dat deden zij, maar de mens was erg ongelukkig en eenzaam. 

Om de mens te helpen stal Prometheus het vuur van Olympus en gaf dit aan de mens. 
Zeus was hierover erg boos, want vuur was voorbehouden aan de Goden. Hij besloot hen te stra�en.

Hij liet uit water en aarde een vrouw scheppen. 
Alle Goden schonken haar goede gaven: schoonheid, intelligentie, talent, goede manieren. 

Maar de laatste God, Hermes, gaf haar spraak, schaamteloze gedachten en een bedrieglijke aard…

Zeus gaf Pandora tot vrouw aan Prometheus, maar hij vertrouwde het niet en weigerde. 
Zijn domme broer Epimetheus trouwde haar wel, ondanks de waarschuwingen van Prometheus. 
Als huwelijksgeschenk kreeg het echtpaar een prachtige doos, versierd met goud en edelstenen. 

Daarbij kregen zij de boodschapmet dat, als zij gelukkig wilden leven, 
zij de doos nooit mochten openen! 

Pandora kon haar nieuwsgierige aard echter niet bedwingen, zoals Zeus heel goed wist, en opende de doos…

De doos bevatte alle ongeluk van de wereld; rampen, ziekte, gebrek, honger en dood. 
Pandora probeerde de doos snel weer te sluiten maar was te laat. 

Het ongeluk was al in de wereld… 
Als laatste vloog ‘hoop’ uit de kist, in de vorm van een witte vogel. 

Zodat mensen, ondanks alle tegenslag, altijd hoop blijven houden…’

DE DOOS VAN PANDORA

Ga na deze spannende inleiding starten met het spel!
Zet een speurtocht uit of  laat de kinderen zitten in de kring.

 De doos van Pandora wordt op de muziek doorgegeven. 
Stopt de muziek, dan haalt degene die de doos heeft een opdracht uit de doos.  

Bedenk opdrachten die bijv. uitdagend, soms oneerlijk of grappig  zijn.

Spel

Gewoon Kunst


